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60 sekunders utmaning
5 steg

Denna aktivitet anger ett problem. Först måste du
brainstorma i 60 sekunder på egen hand för att hitta en

lösning. Sedan har ni 2 minuter på er som grupp att diskutera
och välja den bästa lösningen att pitcha för spelledaren.

Föreställ dig att du är en del av ett team som hjälper till att fatta beslut för
en stor, hektisk stad. Stadens bussar och tåg är väldigt trånga, och det

finns för många bilar på vägen, vilket gör luften smutsig. 
 Vilka coola idéer kan du komma på för att hjälpa alla att ta sig runt i

staden bättre och hålla luften ren?

60
sekunder

60 sekunders utmaning
5 steg

Denna aktivitet anger ett problem. Först måste du
brainstorma i 60 sekunder på egen hand för att hitta en

lösning. Sedan har ni 2 minuter på er som grupp att diskutera
och välja den bästa lösningen att pitcha för spelledaren.

Föreställ dig att du är chef för en storstad! Föreställ dig coola sätt
att göra din stad till en bättre plats att leva, leka och hjälpa

miljön på. Vad kan du tänka på för att göra din stad fantastisk
och miljövänlig? 

60
sekunder

60 sekunders utmaning
5 steg

Denna aktivitet anger ett problem. Först måste du
brainstorma i 60 sekunder på egen hand för att hitta en

lösning. Sedan har ni 2 minuter på er som grupp att diskutera
och välja den bästa lösningen att pitcha för spelledaren.

Du är ledare för en helt ny planet, och gissa vad? Du har det
superhäftiga jobbet att bestämma hur alla lär sig här. Föreställ
dig att du har en trollstav för att göra utbildning fantastisk för
alla som lever på planeten. Kan du komma på den bästa idén

som kommer att se till att alla på planeten får lära sig och växa,
oavsett var de kommer ifrån eller vad de gillar?

60
sekunder

60 sekunders utmaning
5 steg

Denna aktivitet anger ett problem. Först måste du
brainstorma i 60 sekunder på egen hand för att hitta en

lösning. Sedan har ni 2 minuter på er som grupp att
diskutera och välja den bästa lösningen att pitcha för

spelledaren.

På skolans cafeteria är det alltid långa köer vid lunchtid. Hur
kan du lösa detta problem?

60
sekunder

60 sekunders utmaning
5 steg

Denna aktivitet anger ett problem. Först måste du
brainstorma i 60 sekunder på egen hand för att hitta en

lösning. Sedan har ni 2 minuter på er som grupp att diskutera
och välja den bästa lösningen att pitcha för spelledaren.

Du och din klass äger ett klasshusdjur. Hur ska du, på bästa
möjliga sätt, ta hand om detta husdjur?

60
sekunder Svara unikt

 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"Ett djur mindre än en katt"

30
sekunder

Svara unikt
 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"Något gult"

30
sekunder Svara unikt

 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"Ett hållbart utvecklingsmål (SDG)"

30
sekunder
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Svara unikt
 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"En lärare"

30
sekunder Svara unikt

 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"Något i badrummet"

30
sekunder

Svara unikt
 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"Ett djur större än en hund"

30
sekunder Svara unikt

 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"Något grönt"

30
sekunder

Svara unikt
 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"En daglig hållbar praxis" 
(t.ex. duscha mindre länge)

30
sekunder Svara unikt

 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"Ett ämne i skolan"

30
sekunder

Svara unikt
 10 steg

Läs uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder på
sig att skriva ner 5 svar på påståendet. När alla 5 svaren

är nedskrivna måste du dela med dig av det du har
skrivit ner. När 2 eller fler spelare har samma svar

måste de ta bort detta svar. Endast unika svar räknas.
För varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg.

"Något i köket"

30
sekunder

Ändra din miljö

 5 steg

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder på en ny
användning för följande produkt/sak och pitcha idén
efteråt för spelledaren. Ju bättre idé/pitch, desto fler

steg.

En plastflaska

60
sekunder
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Ändra din miljö

 5 steg

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder på en ny
användning för följande produkt/sak och pitcha idén
efteråt för spelledaren. Ju bättre idé/pitch, desto fler

steg.

Tidning eller flygblad

60
sekunder

Ändra din miljö

 5 steg

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder på en ny
användning för följande produkt/sak och pitcha idén
efteråt för spelledaren. Ju bättre idé/pitch, desto fler

steg.

Tröja

60
sekunder

Ändra din miljö

 5 steg

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder på en ny
användning för följande produkt/sak och pitcha idén
efteråt för spelledaren. Ju bättre idé/pitch, desto fler

steg.

Burkar

60
sekunder

Ändra din miljö

 5 steg

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder på en ny
användning för följande produkt/sak och pitcha idén
efteråt för spelledaren. Ju bättre idé/pitch, desto fler

steg.

Handduk

60
sekunder

Rita rygg mot rygg

3 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Välj en av de andra spelarna att göra den här aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och förklara, i max. 30

sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att
säga vad du ser:

Så du kan inte säga: "En katt som äter glass"

30
sekunder

Rita rygg mot rygg

3 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Välj en av de andra spelarna att göra den här aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och förklara, i max. 30

sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att
säga vad du ser:

30
sekunder

Så du kan inte säga: "En kanin spelar fotboll"

Rita rygg mot rygg

3 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Välj en av de andra spelarna att göra den här aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och förklara, i max. 30

sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att
säga vad du ser:

30
sekunder

Så du kan inte säga: "En hund som läser en bok"

Rita rygg mot rygg

3 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Välj en av de andra spelarna att göra den här aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och förklara, i max. 30

sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att
säga vad du ser:

30
sekunder

Du kan alltså inte säga: 'En björn som spelar
piano/keyboard'
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Rita rygg mot rygg

3 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Välj en av de andra spelarna att göra den här aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och förklara, i max. 30

sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att
säga vad du ser:

30
sekunder

Så du kan inte säga: "En ko som spelar gitarr"

Doodle Away
3 steg

Välj en av de andra spelarna att göra den här aktiviteten med. 

Först: Spelaren som inte läser detta kort ska börja rita
en mer eller mindre komplex teckning på ett papper

inom 30 sekunder. 

Läs inte vidare innan teckningen är klar. 

Nu har spelaren som läser upp det här kortet 30 sekunder på
sig att rita något meningsfullt av den teckning som spelaren

skapade i steg ett. 

30
sekunder

Empati Busters
5 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Du ska visa olika känslor på 30 sekunder. De
andra måste gissa vilka känslor du visar.  

Här är känslorna:

30
sekunder

Självsäker
Rädd
Glad

Frustrerad
Fridfull

Empati Busters
5 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Du ska visa olika känslor på 30 sekunder. De
andra måste gissa vilka känslor du visar. 

Här är känslorna:

30
sekunder

Arg
Överraskad
Beundrad

Uttråkad
Exalterad

Empati Busters
5 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Du ska visa olika känslor på 30 sekunder. De
andra måste gissa vilka känslor du visar. 

Här är känslorna:

30
sekunder

Fånig
Tacksam
Stressad

Blyg
Nyfiken

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg! 

"Ingen fattigdom"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg! 

"Noll hunger"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg! 

"God hälsa och välmående"

30
sekunder
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Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Kvalitetsutbildning"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Jämställdhet"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Rent vatten och sanitet"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Prisvärd och ren energi"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Anständigt arbete och ekonomisk tillväxt"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Industri, innovation och infrastruktur"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Minskad ojämlikhet"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Hållbara städer och samhällen"

30
sekunder
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Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Ansvarsfull konsumtion och produktion"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Klimatåtgärder"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Livet i vattnet"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Livet på land"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Fred, rättvisa och starka institutioner"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Partnerskap för målen"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Förberedelser för praktik"

30
sekunder

Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Presentera dig själv"

30
sekunder
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Hitta orden

 6 steg

Hitta så många ord på fyra bokstäver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du får inte skriva ner en del

av ordet nedan. För varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Nätverk och entreprenörskap"

30
sekunder Förbjudna ord 4 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Du måste förklara följande 4 ord, utan att använda
orden till höger. För varje korrekt gissat ord av gruppen
kan du ta samma antal steg och dela upp dem mellan er

alla.  

30
sekunder

Klimatförändringar
Kompetens
Utbildning
Kommunikation

Global uppvärmning, temperatur, problem, SDGs

Utveckla, talang, jobb, ledarskap

Skola, lärande, lärare, elever

Skicklighet, prata, skriva, icke-verbalt

Förbjudna ord 4 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Du måste förklara följande 4 ord, utan att använda
orden till höger. För varje korrekt gissat ord av gruppen
kan du ta samma antal steg och dela upp dem mellan er

alla. 

30
sekunder

Ledarskap
Hållbarhet
Grupparbete
Förbättring

Mjuk färdighet, beslut, ansvar, vägledning

Miljö, skydd, sparande, SDG

Samarbete, grupp, mjuk färdighet, tillsammans

Innovation, utveckling, bättre, växande

Förbjudna ord 4 steg

Visa inte ditt kort för andra!

Du måste förklara följande 4 ord, utan att använda
orden till höger. För varje korrekt gissat ord av gruppen
kan du ta samma antal steg och dela upp dem mellan er

alla. 

30
sekunder

Globalt partnerskap
Anpassningsförmåga
Jämställdhet
Problemlösning

Lagarbete, internationellt, världen, tillsammans

Flexibilitet, förändring, mjuk färdighet, anpassning

Rättvisa, värde, samma rättigheter, SDG 

Lösningar, innovation, mjuk färdighet, fixande

Omöjlig historia

Upp till 5
steg

Spelledaren läser upp berättelse A med massor av
detaljer. Försök att komma ihåg alla detaljer i

berättelsen utan att göra inspelningar eller
anteckningar. 

Efteråt måste du svara på 5 frågor från spelledaren. För
varje rätt svar kan du tjäna ett steg. 

Omöjlig historia

Upp till 5
steg

Spelledaren läser upp berättelse B med massor av
detaljer. Försök att komma ihåg alla detaljer i

berättelsen utan att göra inspelningar eller
anteckningar. 

Efteråt måste du svara på 5 frågor från spelledaren. För
varje rätt svar kan du tjäna ett steg. 

Omöjlig historia

Upp till 5
steg

Spelledaren läser upp berättelse C med massor av
detaljer. Försök att komma ihåg alla detaljer i

berättelsen utan att göra inspelningar eller
anteckningar. 

Efteråt måste du svara på 5 frågor från spelledaren. För
varje rätt svar kan du tjäna ett steg. 

Omöjlig historia

Upp till 5
steg

Spelledaren läser upp berättelse D med massor av
detaljer. Försök att komma ihåg alla detaljer i

berättelsen utan att göra inspelningar eller
anteckningar. 

Efteråt måste du svara på 5 frågor från spelledaren. För
varje rätt svar kan du tjäna ett steg. 
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Omöjlig historia

Upp till 5
steg

Spelledaren läser upp berättelse E med massor av
detaljer. Försök att komma ihåg alla detaljer i

berättelsen utan att göra inspelningar eller
anteckningar. 

Efteråt måste du svara på 5 frågor från spelledaren. För
varje rätt svar kan du tjäna ett steg. 

Bokstäver och bokstäver

6 steg

En spelare väljer en slumpmässig bokstav. 

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder på ord som
börjar med den valda bokstaven som har att något att

göra med ordet du hittar nedan. För varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg. 

'Medborgarskap'

30
sekunder

Bokstäver och bokstäver

6 steg

En spelare väljer en slumpmässig bokstav. 

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder på ord som
börjar med den valda bokstaven som har att något att

göra med ordet du hittar nedan. För varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg. 

"Praktik"

30
sekunder

Bokstäver och bokstäver

6 steg

En spelare väljer en slumpmässig bokstav. 

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder på ord som
börjar med den valda bokstaven som har att något att

göra med ordet du hittar nedan. För varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg. 

"Entreprenörskap"

30
sekunder

Bokstäver och bokstäver

6 steg

En spelare väljer en slumpmässig bokstav. 

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder på ord som
börjar med den valda bokstaven som har att något att

göra med ordet du hittar nedan. För varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg. 

"Mål för hållbar utveckling"

30
sekunder

Bokstäver och bokstäver

6 steg

En spelare väljer en slumpmässig bokstav. 

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder på ord som
börjar med den valda bokstaven som har att något att

göra med ordet du hittar nedan. För varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg. 

"Nätverkande"

30
sekunder

Bokstäver och bokstäver

6 steg

En spelare väljer en slumpmässig bokstav. 

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder på ord som
börjar med den valda bokstaven som har att något att

göra med ordet du hittar nedan. För varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg. 

"Hållbarhet"

30
sekunder

Bokstäver och bokstäver

6 steg

En spelare väljer en slumpmässig bokstav. 

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder på ord som
börjar med den valda bokstaven som har att något att

göra med ordet du hittar nedan. För varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg. 

"Personlig utveckling"

30
sekunder
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Bokstäver och bokstäver

6 steg

En spelare väljer en slumpmässig bokstav. 

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder på ord som
börjar med den valda bokstaven som har att något att

göra med ordet du hittar nedan. För varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg. 

"Mjuka färdigheter"

30
sekunder Rörelse tåg

10 steg

 1 spelare startar ett rörelsetåg med minst tre rörelser,
dessa kan vara så små som att sätta upp 3 fingrar till

lika stora som ett danssteg. Alla andra spelare har sina
ögon stängda och varje spelare en efter en får se

rörelserna hos den föregående spelaren, återskapar
dragen och lägger till ett drag själva. 

 Den sista spelaren visar hela rörelsetåget. Om
rörelserna är korrekta har du lyckats med aktiviteten.

Gåta

Vad är lösningen på följande gåta?

Gåta 1: En kanin, ett kålhuvud, en räv och en bonde är
vid en flod. Bonden har en båt som rymmer ett föremål
och sig själv. Om han tar räven kommer kaninen att äta
upp kålen. Om han tar kålen kommer räven att äta upp
kaninen; dock kommer räven inte att äta upp kålen. Hur

transporterar han dem alla säkert?

För varje fel svar måste du ta ett steg bakåt. När du har svarat
rätt kan du ta två steg.

Gåta
Vad är lösningen på följande gåta?

Gåta 2: En man är instängd i ett tomt rum med bara två
utgångar. Han har inga verktyg eller vapen att slåss med

eller skydda sig själv. Den första dörren leder till en
tunnel gjord av förstoringsglas. Den brinnande heta
solen steker omedelbart allt och all som går in i den

tunneln. Genom den andra dörren finns en
eldsprutande drake. Hur kommer mannen ut?

För varje fel svar måste du ta ett steg bakåt. När du har svarat
rätt kan du ta två steg.

Gåta
Vad är lösningen på följande gåta?

Gåta 3: Det finns en korg full med hattar. Tre är vita och två är
svarta. Tre män, Tom, Tim och Jim, tar varsin hatt ur korgen och

sätter den på huvudet utan att se hatten de valt eller hattarna de
andra männen valde. Männen ordnar sig så att Tom kan se Tim och

Jims hattar, Tim kan se Jims hatt och Jim kan inte se någons hatt.
Tom får frågan vilken färg hans hatt har och han säger att han inte

vet. Tim får samma fråga, och han vet inte heller. Till slut får Jim
frågan, och han vet. Vilken färg har hans hatt?

För varje fel svar måste du ta ett steg bakåt. När du har svarat rätt kan du ta två
steg.

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Ingen fattigdom"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Noll hunger"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"God hälsa och välmående"  
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SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Kvalitetsutbildning"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Jämställdhet"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Rent vatten och sanitet"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Prisvärd och ren energi"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Anständigt arbete och ekonomisk tillväxt"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Industri, innovation och infrastruktur"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Minskad ojämlikhet"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Hållbara städer och samhällen"  
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SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Ansvarsfull konsumtion och produktion"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Klimatåtgärder"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Livet i vattnet"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Livet på land"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Fred, rättvisa och starka institutioner"  

SDG Mime

5 steg30
sekunder

Visa inte ditt kort för andra!

Förklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det är. 

"Partnerskap för målen"  

Hållbar skattjakt

6 steg60
sekunder

Ni har alla 30 sekunder på er att hitta den mest
ekologiska, råa, naturliga eller hållbara produkten i

rummet. 

För varje ekologisk, rå, naturlig eller hållbar produkt kan
du gå ett steg, upp till max. 6 steg.

Släpp loss din potential
30

sekunder

Tiden måste vara utom synhåll för alla spelare och hållas av spelledaren. 

Som grupp måste ni hitta ett sätt att veta hur lång tid 30
sekunder är, utan att använda en klocka eller en timer etc. 

Varje spelare måste nu självsäkert presentera och
marknadsföra sig själva, lista sina färdigheter och talanger i
minst 30 sekunder. Utan tillgång till tid, men med hjälp av

varandra, måste spelarna fortsätta att presentera tills de 30
sekunderna har gått. Om presentationen har avslutats innan

30 sekunder har gått förlorar du dina steg

upp till
5 steg


