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60 5 steg
sekunder .
L 60 sekunders utmaning

Denna aktivitet anger ett problem. Forst maste du
brainstorma i 60 sekunder pa egen hand for att hitta en
I6sning. Sedan har ni 2 minuter pa er som grupp att diskutera
och vélja den basta I6sningen att pitcha for spelledaren.

Férestdll dig att du dr en del av ett team som hjdlper till att fatta beslut fér
en stor, hektisk stad. Stadens bussar och tég dr vdldigt tranga, och det
finns for ménga bilar pa vigen, vilket gor luften smutsig.
Vilka coola idéer kan du komma pa for att hjélpa alla att ta sig runt i
staden bdttre och hdlla luften ren?

60 5 steg
sekunder .
L 60 sekunders utmaning

Denna aktivitet anger ett problem. Forst maste du
brainstorma i 60 sekunder pa egen hand for att hitta en
I6sning. Sedan har ni 2 minuter pa er som grupp att diskutera
och vélja den basta I6sningen att pitcha for spelledaren.

Férestdll dig att du dr chef for en storstad! Forestdll dig coola sétt
att gora din stad till en bdttre plats att leva, leka och hjélpa
miljén pd. Vad kan du tinka pa for att gora din stad fantastisk
och miljévanlig?

-
60 5 steg
- sekunder  go sekunders utmaning

Denna aktivitet anger ett problem. Forst maste du
brainstorma i 60 sekunder pa egen hand for att hitta en
|6sning. Sedan har ni 2 minuter pa er som grupp att diskutera
och valja den basta 16sningen att pitcha for spelledaren.

Du dr ledare for en helt ny planet, och gissa vad? Du har det
superhdftiga jobbet att bestdmma hur alla Idr sig hér. Forestdll
dig att du har en trollstav for att géra utbildning fantastisk fér
alla som lever pa planeten. Kan du komma pa den bdsta idén
som kommer att se till att alla pd planeten far ldra sig och vixa,
oavsett var de kommer ifrén eller vad de gillar?

- 60 5
steg
% sekunder X
) 60 sekunders utmaning

Denna aktivitet anger ett problem. Forst maste du
brainstorma i 60 sekunder pa egen hand for att hitta en
I6sning. Sedan har ni 2 minuter pa er som grupp att
diskutera och valja den basta I6sningen att pitcha for
spelledaren.

Pd skolans cafeteria dr det alltid Ianga kéer vid lunchtid. Hur
kan du lésa detta problem?

60 5 steg
sekunder .
L 60 sekunders utmaning

Denna aktivitet anger ett problem. Frst maste du
brainstorma i 60 sekunder pa egen hand for att hitta en
I6sning. Sedan har ni 2 minuter pa er som grupp att diskutera
och vélja den basta I6sningen att pitcha for spelledaren.

Du och din klass dger ett klasshusdjur. Hur ska du, pa bdsta
moéjliga sdtt, ta hand om detta husdjur?

- 30 10 steg
sekunder Svara unikt
P —d

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastdendet. Nar alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10
steg.

"Ett djur mindre &n en katt"

-
30 10 steg
sekunder Svara unikt
p—

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nar alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10
steg.

"Nagot gult”

- 30 10 steg
sekunder Svara unikt
-

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nér alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10
steg.

"Ett hallbart utvecklingsmal (SDG)"




- " LEADER - " LEADER
L L
AKTIVITETSKORT AKTIVITETSKORT
o 4 o 4
NIVA 1 NIVA 1
- (" LEADER - (" LEADER
Z: L
AKTIVITETSKORT AKTIVITETSKORT
o 4 o 4
NIVA 1 NIVA 1
- )" LEADER - ()" LEADER
E: L
AKTIVITETSKORT AKTIVITETSKORT
¥ %
NIVA1 - NIVA 1 -
- (" LEADER - ()" LEADER
L L
AKTIVITETSKORT AKTIVITETSKORT
o o
Z: z:

NIVA 1

NIVA 1




-
30 10 steg
sekunder Svara unikt
p—

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nar alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

(o) 30 10 steg
sekunder Svara unikt
P—

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nar alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg. steg.
"En ldrare" "Nagot i badrummet"
-
30 10 steg < 30 10 steg
sekunder Svara unikt sekunder Svara unikt
b —d P —

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nar alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nar alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10

steg. steg.
"Ett djur stérre dn en hund” "Nagot gront"
-
30 . 10 steg < 30 10 steg
sekunder Svara unikt sekunder Svara unikt
- -

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nar alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10
steg.

"En daglig hallbar praxis"

(t.ex. duscha mindre Idnge)

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nér alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10
steg.

"Ett amne i skolan"

-
30 10 steg
sekunder Svara unikt
p—d

Las uttalandet nedan. Alla spelare har 30 sekunder pa
sig att skriva ner 5 svar pa pastaendet. Nar alla 5 svaren
ar nedskrivna maste du dela med dig av det du har
skrivit ner. Nar 2 eller fler spelare har samma svar
maste de ta bort detta svar. Endast unika svar raknas.
For varje unikt svar kan du ta ett steg, upp till max 10
steg.

"Nagot i koket"

< 60 5 steg
sekunder
P—

Andra din miljé

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder pa en ny
anvandning for féljande produkt/sak och pitcha idén
efterat for spelledaren. Ju battre idé/pitch, desto fler

steg.

En plastflaska
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< 60 5 steg
sekunder
b —

Andra din miljé

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder pa en ny
anvandning for féljande produkt/sak och pitcha idén
efterat for spelledaren. Ju battre idé/pitch, desto fler

steg.

Tidning eller flygblad

-
60 5 steg
sekunder
p—d

Andra din miljé

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder pa en ny
anvandning for féljande produkt/sak och pitcha idén
efterat for spelledaren. Ju battre idé/pitch, desto fler

steg.

Trdja

-
60 5 steg
sekunder
p—

Andra din miljoé

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder pa en ny
anvandning for féljande produkt/sak och pitcha idén
efterat for spelledaren. Ju battre idé/pitch, desto fler

steg.

Burkar

-
60 5 steg
sekunder
P —d

Andra din miljé

Brainstorma, som en grupp, i 60 sekunder pa en ny
anvandning for féljande produkt/sak och pitcha idén
efterat for spelledaren. Ju battre idé/pitch, desto fler

steg.

Handduk

- 30
% sekunder 3steg
b —

Rita rygg mot rygg
Visa inte ditt kort for andra!

Valj en av de andra spelarna att gora den har aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och forklara, i max. 30
sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att

saga vad du ser:

C ﬁ}.‘. Sa du kan inte sGga: "En katt som dter glass"

- 30
% sekunder 3steg
-

Rita rygg mot rygg
Visa inte ditt kort for andra!

Valj en av de andra spelarna att gora den har aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och forklara, i max. 30
sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att
saga vad du ser:

@ Sa du kan inte séga: "En kanin spelar fotboll”
- 30 3 - 30
sekunder steg % sekunder 3steg
- Rita rygg mot rygg -

Visa inte ditt kort fér andra!

Valj en av de andra spelarna att gbra den har aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och forklara, i max. 30
sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att

saga vad du ser:

\ S@ du kan inte séiga: "En hund som ldiser en bok"

Rita rygg mot rygg
Visa inte ditt kort for andra!

Valj en av de andra spelarna att gora den har aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och forklara, i max. 30
sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att

saga vad du ser:

Du kan alltsd inte séga: 'En bjérn som spelar
piano/keyboard’
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- 30
% sekunder 3steg
P—

Rita rygg mot rygg
Visa inte ditt kort fér andra!

Valj en av de andra spelarna att gora den har aktiviteten
med. Luta dig rygg mot rygg och férklara, i max. 30
sekunder, till den andra spelaren bilden nedan, utan att

- saga vad du ser:
p

Sd du kan inte sdga: "En ko som spelar gitarr"

- : 30
3 steg
= sekunder Doodle Away

Vélj en av de andra spelarna att géra den har aktiviteten med.

Forst: Spelaren som inte laser detta kort ska borja rita
en mer eller mindre komplex teckning pa ett papper
inom 30 sekunder.

Las inte vidare innan teckningen ér klar.
Nu har spelaren som laser upp det har kortet 30 sekunder pa

sig att rita ndgot meningsfullt av den teckning som spelaren
skapade i steg ett.

-
30 5 steg
sekunder Empati Busters
b —

Visa inte ditt kort for andra!

Du ska visa olika kdnslor pd 30 sekunder. De
andra maste gissa vilka kanslor du visar.
Har ar kanslorna:

-
30 5 steg
sekunder Empati Busters
b —

Visa inte ditt kort for andra!

Du ska visa olika kanslor pa 30 sekunder. De
andra maste gissa vilka kanslor du visar.
Har ar kanslorna:

o Sjalvsaker e Frustrerad o Arg o Uttrakad
e Radd o Fridfull o Overraskad o Exalterad
e Glad e Beundrad
- -
30 5steg 30 6 steg
sekunder Empati Busters sekunder
- -
Visa inte ditt kort for andra! Hitta orden

Du ska visa olika kanslor pa 30 sekunder. De
andra maste gissa vilka kanslor du visar.
Har ar kanslorna:

Hitta s manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen
nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del
av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till

max 6 steg!
e Fanig e Blyg
* Tacksam * Nyfiken "Ingen fattigdom"
e Stressad
-
% 30 6 steg % 30 6 steg
sekunder sekunder
b— -
Hitta orden Hitta orden

Hitta s@ manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Noll hunger"

Hitta sa manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"God hélsa och valmaende"
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-
30 6 steg
sekunder
b —

Hitta orden

Hitta s@ manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Kvalitetsutbildning"

-
30 6 steg
sekunder
P—

Hitta orden

Hitta sd manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Jamstalldhet"

- 30 6
steg
% sekunder
p—

Hitta orden

Hitta s manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Rent vatten och sanitet"

- 30 6
steg
% sekunder
p—

Hitta orden

Hitta s manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Prisvard och ren energi"

-
30 6 steg
sekunder
P —

Hitta orden

Hitta s@ manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Anstandigt arbete och ekonomisk tillvaxt"

-
30 6 steg
sekunder
P —

Hitta orden

Hitta s manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Industri, innovation och infrastruktur"

-
30 6 steg
sekunder
p—

Hitta orden

Hitta s& manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Minskad ojamlikhet"

-
30 6 steg
sekunder
p—

Hitta orden

Hitta sa manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Hallbara stader och samhallen"
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-
30 6 steg
sekunder
b —

Hitta orden

Hitta s@ manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Ansvarsfull konsumtion och produktion”

-
30 6 steg
sekunder
b —

Hitta orden

Hitta s manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Klimatatgarder"

- 30 6
steg
% sekunder
p—

Hitta orden

Hitta s manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Livet i vattnet"

-
30 6 steg
sekunder
P —

Hitta orden

Hitta s manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Livet pa land"

-
30 6 steg
sekunder
P —

Hitta orden

Hitta s@ manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Fred, rattvisa och starka institutioner”

-
30 6 steg
sekunder
P —

Hitta orden

Hitta s manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Partnerskap for malen"

-
30 6 steg
sekunder
p—

Hitta orden

Hitta s& manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Férberedelser fér praktik"

-
30 6 steg
sekunder
P—

Hitta orden

Hitta s& manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Presentera dig sjalv"
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-
30 6 steg
sekunder
b —

Hitta orden

Hitta s@ manga ord pa fyra bokstaver i ordet/meningen

nedan inom 30 sekunder. Du far inte skriva ner en del

av ordet nedan. For varje ord kan du ta ett steg, upp till
max 6 steg!

"Natverk och entreprendrskap”

Yo 30 4 st
% sekunder Férbjudna ord steg
b —

Visa inte ditt kort for andra!

Du maste forklara foljande 4 ord, utan att anvanda
orden till héger. For varje korrekt gissat ord av gruppen
kan du ta samma antal steg och dela upp dem mellan er

alla.
¢ Klimatférandringar « Global uppvarmning, temperatur, problem, SDGs
¢ Kompetens * Utveckla, talang, jobb, ledarskap
¢ Utbildning * Skola, ldrande, larare, elever

* Kommunikation o Skicklighet, prata, skriva, icke-verbalt

< 30 4st
% sekunder Férbjudna ord steg
p—

Visa inte ditt kort fér andra!

Du maste forklara foljande 4 ord, utan att anvanda
orden till hdger. For varje korrekt gissat ord av gruppen
kan du ta samma antal steg och dela upp dem mellan er

alla.
e Ledarskap Mjuk fardighet, beslut, ansvar, vagledning
e Hallbarhet Miljs, skydd, sparande, SDG

e Grupparbete « Samarbete, grupp, mjuk fardighet, tillsammans
e Forbattring .

Innovation, utveckling, battre, vaxande

< 30 4st
% sekunder Férbjudna ord steg
p—

Visa inte ditt kort fér andra!

Du maste forklara foljande 4 ord, utan att anvanda
orden till héger. FOr varje korrekt gissat ord av gruppen
kan du ta samma antal steg och dela upp dem mellan er

alla.

Globalt partnerskap « Lagarbete, internationellt, varlden, tillsammans
i Anpassningsférméga * Flexibilitet, forandring, mjuk fardighet, anpassning
e Jamstalldhet

Problemldsning

¢ Rattvisa, varde, samma rattigheter, SDG

e Losningar, innovation, mjuk fardighet, fixande

Upp till 5
steg
Omédjlig historia

Spelledaren laser upp berattelse A med massor av
detaljer. Forsok att komma ihag alla detaljer i
berattelsen utan att géra inspelningar eller
anteckningar.

Efterat maste du svara pa 5 fragor fran spelledaren. For
varje ratt svar kan du tjana ett steg.

Upp till 5
steg
Oméjlig historia

Spelledaren laser upp beréattelse B med massor av
detaljer. Forsok att komma ihag alla detaljer i
berattelsen utan att gbra inspelningar eller
anteckningar.

Efterat maste du svara pa 5 fragor fran spelledaren. For
varje ratt svar kan du tjana ett steg.

Upp till 5
steg
Omédjlig historia

Spelledaren laser upp berattelse C med massor av
detaljer. Forsok att komma ihdg alla detaljer i
berattelsen utan att gora inspelningar eller
anteckningar.

Efterat maste du svara pa 5 fragor fran spelledaren. For
varje ratt svar kan du tjana ett steg.

Upp till 5
steg
Omadjlig historia

Spelledaren laser upp berattelse D med massor av
detaljer. Forsok att komma ihag alla detaljer i
berattelsen utan att gbra inspelningar eller
anteckningar.

Efterat maste du svara pa 5 fragor fran spelledaren. For
varje ratt svar kan du tjana ett steg.
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Upp till 5
steg
Omojlig historia

Spelledaren laser upp berattelse E med massor av
detaljer. Forsok att komma ihag alla detaljer i
berattelsen utan att gora inspelningar eller
anteckningar.

Efterat maste du svara pa 5 fragor fran spelledaren. For
varje ratt svar kan du tjana ett steg.

-
30 6 steg
sekunder
b —

Bokstaver och bokstéaver
En spelare valjer en slumpmassig bokstav.

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder pa ord som
borjar med den valda bokstaven som har att nagot att
gbra med ordet du hittar nedan. For varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg.

'Medborgarskap'

- 30 6
steg
% sekunder
p—

Bokstéaver och bokstaver
En spelare valjer en slumpmassig bokstav.

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder pa ord som
boérjar med den valda bokstaven som har att nagot att
gora med ordet du hittar nedan. For varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg.

"Praktik"

- 30 6
steg
% sekunder
p—

Bokstéaver och bokstaver
En spelare valjer en slumpmassig bokstav.

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder pa ord som
boérjar med den valda bokstaven som har att nagot att
gora med ordet du hittar nedan. For varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg.

"Entreprenérskap”

-
30 6 steg
sekunder
P —

Bokstaver och bokstéaver
En spelare valjer en slumpmassig bokstav.

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder pa ord som
borjar med den valda bokstaven som har att nagot att
gora med ordet du hittar nedan. For varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg.

"Mal for hallbar utveckling"

-
30 6 steg
sekunder
P —

Bokstaver och bokstéaver
En spelare valjer en slumpmassig bokstav.

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder pa ord som
borjar med den valda bokstaven som har att nagot att
gora med ordet du hittar nedan. For varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg.

"Natverkande"

-
30 6 steg
sekunder
p—d

Bokstéver och bokstéver
En spelare valjer en slumpmassig bokstav.

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder pa ord som
borjar med den valda bokstaven som har att nagot att
gbra med ordet du hittar nedan. For varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg.

"Hallbarhet"

-
30 6 steg
sekunder
p—

Bokstéaver och bokstaver
En spelare valjer en slumpmassig bokstav.

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder pa ord som
boérjar med den valda bokstaven som har att nagot att
gdéra med ordet du hittar nedan. For varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg.

"Personlig utveckling"




- " LEADER - " LEADER
L L
AKTIVITETSKORT AKTIVITETSKORT
o 4 o 4
NIVA 1 NIVA 1
- (" LEADER - (" LEADER
Z: L
AKTIVITETSKORT AKTIVITETSKORT
o 4 o 4
NIVA 1 NIVA 1
- )" LEADER - ()" LEADER
E: L
AKTIVITETSKORT AKTIVITETSKORT
¥ %
NIVA1 - NIVA 1 -
- (" LEADER - ()" LEADER
L L
AKTIVITETSKORT AKTIVITETSKORT
o o
Z: z:

NIVA 1

NIVA 1




-
30 6 steg
sekunder
b —

Bokstaver och bokstéaver
En spelare valjer en slumpmassig bokstav.

Brainstorma med gruppen i 30 sekunder pa ord som
borjar med den valda bokstaven som har att nagot att
gbra med ordet du hittar nedan. For varje ord kan du ta
ett steg, upp till max 6 steg.

"Mjuka fardigheter"

10 steg
Rorelse tag

1 spelare startar ett rorelsetdg med minst tre rorelser,
dessa kan vara sa sma som att satta upp 3 fingrar till
lika stora som ett danssteg. Alla andra spelare har sina
ogon stangda och varje spelare en efter en far se
rorelserna hos den féregdende spelaren, aterskapar
dragen och lagger till ett drag sjalva.

Den sista spelaren visar hela rorelsetaget. Om
rorelserna ar korrekta har du lyckats med aktiviteten.

Gata

Vad ar I6sningen pa foljande gata?

Gata 1: En kanin, ett kalhuvud, en rév och en bonde ar
vid en flod. Bonden har en bat som rymmer ett foremal
och sig sjalv. Om han tar raven kommer kaninen att ata
upp kalen. Om han tar kalen kommer réven att ata upp
kaninen; dock kommer raven inte att ata upp kalen. Hur

transporterar han dem alla sakert?

For varje fel svar maste du ta ett steg bakat. Nar du har svarat
ratt kan du ta tva steg.

Gata
Vad ar I6sningen pa foljande gata?

Gata 2: En man &r instangd i ett tomt rum med bara tva
utgangar. Han har inga verktyg eller vapen att slass med
eller skydda sig sjalv. Den forsta dorren leder till en
tunnel gjord av forstoringsglas. Den brinnande heta
solen steker omedelbart allt och all som gar in i den
tunneln. Genom den andra dérren finns en
eldsprutande drake. Hur kommer mannen ut?

For varje fel svar maste du ta ett steg bakat. Nar du har svarat
ratt kan du ta tva steg.

Gata
Vad ar I6sningen pa foljande gata?

Géta 3: Det finns en korg full med hattar. Tre ar vita och tva ar
svarta. Tre man, Tom, Tim och Jim, tar varsin hatt ur korgen och
satter den pa huvudet utan att se hatten de valt eller hattarna de
andra mannen valde. Mannen ordnar sig sé att Tom kan se Tim och
Jims hattar, Tim kan se Jims hatt och Jim kan inte se nagons hatt.
Tom far fragan vilken farg hans hatt har och han sager att han inte
vet. Tim far samma fraga, och han vet inte heller. Till slut far Jim

-
30 5 steg
sekunder
P —

SDG Mime
Visa inte ditt kort for andra!

Foérklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den
SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa

vilken det ar.
fragan, och han vet. Vilken farg har hans hatt?
For varje fel svar maste du ta ett steg bakat. Nar du har svarat réatt kan du ta tva " . "
steg. Ingen fattigdom
- - 30
30 5 steg 5 steg
sekunder sekunder
- .
= SDG Mime SDG Mime

Visa inte ditt kort for andral
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Noll hunger"

Visa inte ditt kort fér andral!
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"God halsa och valmaende"
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-
30 5 steg
sekunder
b —

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andral!
Foérklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Kvalitetsutbildning"

-
30 5 steg
sekunder
b —

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andra!
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Jamstalldhet"

- 30 5
steg
% sekunder
p—

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andral
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Rent vatten och sanitet"

-
30 5 steg
sekunder
P —

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andra!
Foérklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Prisvérd och ren energi"

-
30 5 steg
sekunder
p—

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andral
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Anstandigt arbete och ekonomisk tillvaxt"

-
30 5 steg
sekunder
p—

SDG Mime
Visa inte ditt kort for andral
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Industri, innovation och infrastruktur"

-
30 5 steg
sekunder
P —

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andra!
Foérklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Minskad ojamlikhet"

-
30 5 steg
sekunder
p—

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andral
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Hallbara stider och samhallen”
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-
30 5 steg
sekunder
b —

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andral!
Foérklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Ansvarsfull konsumtion och produktion™

-
30 5 steg
sekunder
b —

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andra!
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Klimatatgarder"

- 30 5
steg
% sekunder
p—

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andral
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Livet i vattnet"

-
30 5 steg
sekunder
b—

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andral
Forklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Livet pa land"

-
30 5 steg
sekunder
P —

SDG Mime

Visa inte ditt kort fér andral!
Foérklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Fred, rattvisa och starka institutioner”

-
30 5 steg
sekunder
b —

SDG Mime
Visa inte ditt kort fér andra!
Foérklara genom att mima, inom 30 sekunder, vad den

SDG nedan handlar om. De andra spelarna ska gissa
vilken det ar.

"Partnerskap for malen”

-
60 6 steg
sekunder
P —

Hallbar skattjakt

Ni har alla 30 sekunder pa er att hitta den mest
ekologiska, raa, naturliga eller hallbara produkten i
rummet.

For varje ekologisk, ra, naturlig eller hallbar produkt kan
du ga ett steg, upp till max. 6 steg.

< 30 upp till
% sekunder Slapp loss din potential 5 steg
Pp—
Tiden mdste vara utom synhdll for alla spelare och hdéllas av spelledaren.

Som grupp madste ni hitta ett sdtt att veta hur Idng tid 30
sekunder dr, utan att anvdnda en klocka eller en timer etc.

Varje spelare mdste nu sjélvsdkert presentera och
marknadsfora sig sjdlva, lista sina fardigheter och talanger i
minst 30 sekunder. Utan tillgang till tid, men med hjdlp av
varandra, madste spelarna fortsdtta att presentera tills de 30
sekunderna har gatt. Om presentationen har avslutats innan
30 sekunder har gatt férlorar du dina steg




